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Objetivo

O objetivo deste regulamento é estabelecer regras de pilotagem, pontuação e conduta no campeonato, de forma a garantir o bom andamento do mesmo e a coexistência pacífica dos participantes. 

Para tanto, todos os abaixo assinados declaram estar de acordo com este regulamento, que contém regras claras, sem margem para segundas interpretações, e que serão aplicadas durante todo o campeonato. 

Caso haja necessidade da criação de emendas ou modificação de regras do regulamento, essas só serão válidas se aprovadas por unanimidade. Após aprovadas pelos pilotos, a emenda ou regra modificada passará a fazer parte do regulamento do campeonato para o ano vigente.

Da duração do Campeonato

A temporada começa no mês de Fevereiro e termina no mês de Novembro, com 12 provas no total, a não ser que algum fato inesperado leve os participantes a decidirem de forma diferente.

Da realização das provas

Todas as corridas da temporada 2012 estão agendadas conforme calendário abaixo

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12

	25/02
	18/03
	22/04
	13/05
	17/06
	15/07
	29/07
	12/08
	16/09
	07/10
	28/10
	23/11



Será concedido o direito de descarte do pior resultado da temporada, ou seja, após a última prova, serão contabilizados somente 11 resultados de cada piloto.

Não serão permitidos adiamentos ou mudanças das datas estabelecidas acima. Se um piloto não puder comparecer a uma determinada prova, ele poderá considerar esta falta como seu pior resultado do ano e descartá-lo ao final da temporada.

Caso o piloto tenha algum imprevisto e não puder chegar a tempo para a corrida, ele deve comunicar o atraso ao Presidente da ROBOCOP para que o mesmo verifique junto à organização do kartódromo a possibilidade de se adiar a corrida. O adiamento da corrida, caso seja possível, será limitado a 20 minutos. 

Caso o kartódromo não permita este adiamento de 20 minutos ou exija um adiamento maior que 20 minutos, os pilotos presentes poderão dar início à prova e o piloto atrasado não terá direito a recurso algum.

O Presidente, sempre que possível, enviará um e-mail a todos os pilotos, lembrando a data da próxima prova. Porém, é de responsabilidade de cada piloto se informar e programar sua agenda em função das datas listadas no Calendário Oficial, também disponível no site dos Chegados. Não cabe, portanto, recurso sob a alegação de que o piloto não compareceu à corrida por não ter sido avisado da data e/ou horário da mesma.

Do formato do Campeonato

O Campeonato será composto de 12 etapas, conforme descrito no item II, com 25 minutos de duração cada. 

A formação do grid de largada da primeira prova será feita através de sorteio. O grid para as demais provas será formado pela ordem inversa da colocação de cada piloto na prova anterior.

O sorteio dos karts será feito por 2 assistentes nomeados pelo Presidentio, considerando-se os  melhores karts da corrida anterior, excluindo-se os karts cujos tempos de volta estejam claramente muito melhores ou muito piores que a média da maioria dos karts. A escolha dos karts que serão sorteados se dará aos 20 minutos da corrida anterior à nossa. 

Caso não haja corrida antes da nossa, deverão ser utilizados os karts que já estiverem em fila indiana na pista, sendo o 1º kart para o pole position, o 2º kart para o segundo do grid, e assim por diante.

A largada será feita com os karts parados, em duas filas, como se faz na Fórmula 1, sendo que só será permitido movimentar o kart após ser dada a bandeira verde.

	Caso algum piloto movimente o seu kart do antes de ser dada a bandeira verde, o mesmo perderá 30% dos pontos obtidos ao final da corrida. 

Caso alguma prova seja interrompida por motivo de força maior (acidentes, chuva, terremotos, desmaios, falta de energia,etc), a mesma será considerada válida desde que já se tenha passado da metade do tempo total da corrida e desde que possa ser comprovada a colocação de cada piloto no momento da interrupção, seja pelo relatório oficial ou pela filmagem da corrida. 

Este formato será válido do início ao fim do campeonato, sendo que para que haja qualquer mudança, a mesma deverá ser aprovada por unanimidade.

Do prazo para inscrição de pilotos

A inscrição de novos pilotos dependerá da aprovação unânime dos pilotos veteranos e, é claro, da existência de vagas. 

Um novo piloto inscrito na temporada correrá em regime de experiência, com contrato temporário válido por 1 ano. A renovação do contrato deste novo piloto dependerá de sua participação não só nas corridas da temporada, mas também (e principalmente) nos eventos realizados pelos Karteiros durante o ano.

Após a realização da terceira corrida da temporada, nenhum piloto poderá ser inscrito.

Caso a participação do novato tenha que ser reavaliada durante o campeonato, haverá uma votação entre os veteranos (com exceção do piloto que convidou o novato) para decidir, por maioria de votos, se o mesmo continua ou não participando das corridas.
O Presidente será responsável por passar as informações gerais ao novato e por entregar uma cópia do regulamento do campeonato para o mesmo.

Das trocas de kart

Durante a prova não serão permitidas trocas de kart, ou seja, se o kart de um piloto quebrar, ou parar por qualquer outro motivo, ele não poderá pegar um kart reserva e continuar a prova. 
Antes da largada, ou seja, durante as voltas de reconhecimento, cada piloto tem direito a trocar de kart 1 vez, num total de 4 durante todo o campeonato. Se, por ventura, for verificado que o piloto trocou o Kart e não utilizou os respectivos lastros, o mesmo será desclassificado da prova.

Dos convidados

Inicialmente cada piloto tem direito a apenas 1 (um, one, uno, ushk...) convidado por corrida, sendo que o número de convidados somado ao número de pilotos oficiais não pode ser maior que número de karts disponíveis, menos 1. E ainda, o número máximo de convidados por corrida está limitado a 6. 

O piloto deve reservar junto ao Presidentio da ROBOCOP a vaga para seu convidado. O preenchimento das vagas de convidados será por ordem de chegada.

O convidado deverá ser previamente aprovado por todos os pilotos para que possa participar da corrida. 

Este participante deverá ser devidamente instruído pelo piloto que o convidou para não prejudicar nenhum dos pilotos oficiais do campeonato. Caso não cumpra as instruções, o convidado não poderá ser chamado novamente e o piloto que o convidou ficará 2 corridas sem poder levar nenhum convidado.

Cada piloto poderá levar também, sua respectiva Muié, o que inclusive contribuirá para que todos estejam entrosados quando for realizada a CAPIKA (Confraternização Anual dos Pilotos de Kart) no final da temporada.

Da pontuação 

Os critérios de pontuação serão os seguintes( com exceção da corrida 6):

1o lugar – 11 pontos
2o lugar – 9 pontos
3o lugar – 8 pontos
4o lugar – 7 pontos
5o lugar – 5 pontos
6o lugar – 4 pontos
7o lugar – 3 pontos
8o lugar – 2 pontos
9o lugar – 1 pontos

Só pontuará o piloto que completar pelo menos 95% do total de voltas dadas pelo vencedor da etapa.
Em caso de chuva(pista molhada),essa porcentagem passa para 90%.

Para a corrida 6, a pontuação será diferente:

Serão somados os pontos de cada um dos pilotos da dupla( pré-definida na corrida 5). 

O critério para definir as duplas desta corrida é a colocação do campeonato após o término da quinta corrida realizada. Primeiro colocado fará dupla com o último, segundo colocado fará dupla com o penúltimo, e assim sucessivamente.

Caso haja número de pilotos ímpares, será formado um trio, cuja pontuação na corrida 6 será o somatório dos pontos de cada piloto dividido por 1,5.

Se, na corrida 6, um dos pilotos da dupla faltar, será considerado no cálculo como se o piloto tivesse abandonado a prova e o mesmo não receberá nenhum ponto nessa corrida. 

A corrida 7 será com uma parada obrigatória no BOX. O piloto deverá trocar seu kart por outro que esteja no Box. Caso contrário,será desclassificado da prova.

Das penalidades

Atitudes antidesportivas devem ser evitadas por todos os pilotos.

Caso isto aconteça o piloto será punido da seguinte forma: 

· O piloto receberá a bandeira de advertência se o mesmo:

· bater intencionalmente na traseira de outro piloto para forçar uma ultrapassagem;
· não respeitar a bandeira azul;
· fechar deslealmente outro piloto que esteja tentando ultrapassá-lo.

Estas penalidades valem também para os convidados.

A bandeira de advertência poderá ser dada ao piloto infrator, inclusive após o término da prova, se for comprovado (por filmagem ou por testemunho de outros pilotos) que o mesmo agiu de forma anti-desportiva, prejudicando um ou mais pilotos. Caso a infração não esteja prevista no regulamento, o Presidentio deverá convocar uma votação, para que seja decidido por maioria de voto, se a punição será aplicada ou não.

Ao receber uma punição, o piloto ficará sob observação por 3 corridas. Se em qualquer uma destas 3 corridas o mesmo receber outra punição, poderá ser automaticamente desclassificado do campeonato.

Se o piloto receber duas bandeiras de advertência na mesma corrida, ou seja, realizar duas ou mais manobras que prejudiquem intencionalmente outro piloto, o mesmo receberá a bandeira preta e será desclassificado da prova em questão.A bandeira de advertência recebida durante a corrida custará ao piloto uma perda de 30% dos pontos recebidos na prova, ou seja:

1o lugar – 7,7 pontos					
2o lugar – 6,3 pontos					
3o lugar – 5,6 pontos					
4o lugar – 4,9 pontos					
5o lugar – 3,5 pontos					
6o lugar – 2,8 pontos					
7o lugar – 2,1 pontos
8o lugar – 1,4 pontos
9o lugar – 0,7 pontos
	Como as bandeiras de advertência são mostradas a critério do fiscal de pista, a princípio, não cabem recursos sobre as mesmas. 

Caso o piloto se sinta prejudicado pelo fiscal de pista, por ter recebido uma bandeira de advertência indevidamente, pode entrar com recurso junto à ROBOCOP. Porém, para que o recurso seja válido, ou seja, a bandeira de advertência seja cancelada, será necessário que seja aprovado por maioria de votos entre os demais pilotos.

Será exigida uma freqüência mínima durante o campeonato para que o piloto continue pontuando, ou seja, caso o piloto não atenda a esta freqüência mínima, ele passará a não ser considerado na tabela de pontos. A freqüência mínima é a seguinte:

2 corridas em 3
3 corridas em 5
4 corridas em 7
7 corridas em 10
9 corridas em 12

Da premiação

A premiação será a seguinte para os três melhores colocados no final do campeonato:

1o lugar – Troféu 
2o lugar – Troféu ou medalha de prata
3o lugar – Troféu ou medalha de bronze

	Caso seja necessário fazer o desempate de pontos entre dois ou mais pilotos, o critério será o descarte, número de 1os lugares, 2os lugares, e assim por diante.

Dos Recursos

Os recursos possíveis são apenas aqueles previstos neste regulamento, mais especificamente no item IX. Quaisquer outros recursos ou reclamações serão anotados e incorporados no regulamento do campeonato do ano seguinte, passando a valer a partir de então.

Caso algum piloto identifique que uma regra do regulamento foi violada ou que deixou de ser aplicada, deve comunicar ao Presidente para que o mesmo faça valer o regulamento.
 
No caso do recurso descrito no item IX do regulamento, o mesmo será colocado em votação, sendo que somente os pilotos participantes da corrida que gerou o recurso (corrida Y), poderão dar o seu voto. O voto será dado de forma secreta.

O piloto solicitante poderá entrar com recurso até, no máximo, no dia anterior à realização da corrida subseqüente (corrida Y+1), isto é, no dia da realização da corrida Y+1, não caberão mais recursos a respeito da corrida Y.

Das regras gerais

Para que todos se divirtam e para que um clima de amizade e descontração seja sempre mantido, os pilotos participantes devem seguir os seguintes princípios básicos:



· Priorize a amizade e não a competitividade;
· Procure dar a preferência caso outro piloto esteja com seu Kart por dentro da curva no momento de uma ultrapassagem. Isto evitará acidentes, penalidades e desentendimentos;
· Evite o famoso “totozinho” por trás, principalmente nas curvas;
· Evite forçar a barra na largada, quando os Karts estão muito juntos e a chance de acidentes é bem maior;
· A disputa tanto por posições quanto pelo campeonato deve acontecer, desde que seja de forma limpa.

Da confraternização

No final do campeonato será realizada a CAPIKA (Confraternização Anual dos Pilotos de Kart), em um local previamente acordado entre os participantes.

Cada piloto terá direito de levar sua Muié. Além disso, outros amigos podem ser convidados, desde que o local comporte e que a maioria dos pilotos votem a favor.

Este regulamento foi elaborado pela ROBOCOP (Reitoria Organizada do Banco de Organização da Comissão Organizadora de Pilotos) e aprovado por unanimidade pelos pilotos participantes, abaixo assinados:

· Hércules Hakkinen  	_________________________________________

· Leandro Barrichello 	 _________________________________________

· Marc Mansell 	 	_________________________________________

· Marcelo Prost		_________________________________________

· Mateus Coulthard 	_________________________________________

· Mika Júnior 		_________________________________________

· Thiago Alonso		_________________________________________

· Jhonny Welbert                _________________________________________

· Leandro Rosberg		_________________________________________




Betim, 20 de Janeiro de 2012
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